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El uso de tecnologias digitales para el registro y conser-
vacion del patrimonio ha demostrado ser de gran utilidad
ya que permite contar con una documentacién exacta
que puede constituir la base para proyectos de restau-
racién, pero también de investigacion y difusién (De Reu
et al., 2013; Forte et al.,, 2015). En las ultimas dos déca-
das, el cambio climatico, la creciente inestabilidad poli-
tica y el saqueo han llevado al deterioro de numerosos
sitios arqueoldgicos mesoamericanos (Juarez Cossio,
2000; Lario Villalta, 2000; Noriega y Quintana, 2002). En
este escenario, la documentacion del patrimonio digital
y la difusion de datos en linea se convierten en recursos
invaluables para registrar, monitorear y preservar el patri-
monio cultural maya del sur de México. (Forte et al., 2015)

La Coordinacion Nacional de Monumentos Histo-
ricos del Instituto Nacional de Antropologia e Historia
(INAH) ha implementado el Laboratorio de Imagen y Ana-
lisis Dimensional para integrar un acervo tridimensional
del patrimonio arquitectdnico, pero, en cuanto al patrimo-
nio arqueoldgico la documentacion digital se ha limitado
a edificios especificos de pocos sitios arqueoldgicos. En
la Ultima década, universidades de los Estados Unidos y
Canadienses que conducen investigaciones en la penin-
sula de Yucatan han empleado tecnologia LiDAR y otras
herramientas digitales para la documentacién de sitios
arqueoldgicos, no obstante estas iniciativas raramente
contemplan la participacion de universidades mexicanas
o estudiantes locales (Golden et al., 2016; Hare, 2014,
Hutson 2015; Hutson et al., 2016; Magnoni et al., 2016;
Reese-Taylor et al., 2016).

En 2018, gracias a una colaboracién entre la Univer-
sidad Nacional Auténoma de México y la Universidad de
la California- Merced hemos empezado los trabajos de le-
vantamiento digital en el sitio arqueoldgico de Palenque,
Chiapas, patrimonio de la UNESCO desde 1980. En parale-
lo con las actividades de excavacion en el Grupo IV, al no-
roeste del nucleo civico-ceremonial, hemos empleado un
escaner laser terrestre (TLS) y dos drones con camaras de
alta resolucién para producir mapas y modelos 3D de los
edificios y de sus espacios asociados, con una precision
al centimetro. En un lugar de la importancia de Palenque,
donde los edificios necesitan de constante mantenimien-
to, esta labor nos parece relevante y necesaria.

En cuanto al centro del asentamiento y a los edificios
monumentales con ello asociados, los vuelos con drones
permiten no solo tener un registro cuidadoso sino com-
plementar el levantamiento hecho manualmente a través
de los afos. Ademas, la fotogrametria consiente situar
los trabajos de restauracion llevados a cabo y reflexionar
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sobre la manera en que estos complementan y a la vez
modifican la percepcion de las construcciones, puestos
que dejan a la vista una sobreposicion de diferentes eta-
pas constructivas.

En acuerdo con los arquedlogos y conservadores del
INAH, se escanearon la Casa E y C del Palacio y el Templo
de las Inscripciones con énfasis en la Tumba de Pakal,
ya que a corto plazo el Instituto empezara un proyecto
de investigacién y restauracion de dichos edificios. La
documentacién producida servira para planear las exca-
vaciones en el Palacio y a la vez constituye la base para
el monitoreo de los edificios y de sus decoraciones en
piedra y estuco, y para evaluar la eficacia de las técnicas
empleadas para su conservacion.

A mediano plazo esperamos contar con un dron con
camara LiDAR para hacer prospeccion mas detallada,
perfeccionar el mapa de la ciudad y planear las excava-
ciones de acuerdo a las preguntas de investigacion de los
diferentes investigadores y estudiantes involucrados.

Estas técnicas digitales de documentacién arqueo-
Iédgica y de monitoreo del patrimonio que empezamos a
emplear en Palenque han sido adoptadas por el equipo
de UC Merced en otros proyectos. Por ejemplo, en el si-
tio patrimonio mundial de Catalhdyiik, Turquia, el regis-
tro se ha complementado de modelos predictivos para la
conservacién gracias a la comparacion de los datos 3D
(con el uso del software open source Cloud Compare) y su
implementacion en una plataforma GIS (ESRI) (Campiani,
Lercariy Lingle, 2018).

A parte de contar con el equipo para el mapeo digi-
tal, y paralelamente a la documentacion, el objetivo de
las dos instituciones es formar estudiantes gracias a la
experiencia en campo, la organizacion de talleres y el in-
tercambio de estudiantes y profesores. A través de estas
estrategias, los datos recolectados por el equipo interins-
titucional pueden ser analizados por todos los usuarios
mediante software abiertos. A la fecha se ha empezado
con la formacion de arquedlogos en la temporada 2018.

A la vez, con el programa Unity, tanto para Catalhoyiik
como para el sitio histérico de Bodie, California, en UC
Merced se han desarrollado tres apps con fines diferen-
tes: una para la simulacién de las excavaciones y la inter-
pretacion de la estratigrafia (Lercari et al., 2017), una para
los restauradores para la comparacién de los elementos
arquitectonicos y su estado de conservacion (Lingle y
Seifert, 2017) y otra app para guiar al publico en el par-
que de Bodie (Lercari et. al, 2018). Los cddigos generados
constituyen la base para los trabajos a implementar en
Palenque en cuanto a estudio y difusion.

Con fundamento en estas premisas pensamos que
nuestra colaboracién interinstitucional pueda sentar las
bases metodolégicas para el estudio y monitoreo del pa-
trimonio arqueoldgico maya, gracias a la participacion
interdisciplinaria, el intercambio y formacion de estudian-
tes y profesores, el desarrollo de nuevos métodos para el
estudio arqueoldgico, la conservacion y la difusion.

En esta ponencia breve queremos presentar los re-
sultados de la primera temporada de campo con el em-
pleo de estas tecnologias y reflexionar sobre objetivos a
futuro y buenas practicas en cuanto a documentacion,
difusion y divulgacion de conocimiento para un publico
especializado y el publico en general, para que el uso de
la tecnologia digital aplicada a la documentacion del pa-
trimonio arqueolégico maya se vuelva un puente entre
investigacion y sociedad.
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Starting in Buenos Aires with Eloisa Cartonera in 2003,
Cartonera publishers emerged as a reaction to the over
commercialization of the book industry and its ever-
growing conglomerates. With their unique hand embe-
llished covers and their peculiar aesthetics, these pu-
blishers have challenged how books and literature are
produced and distributed. Their collective manual pro-
cess is equal to the intellectual one, resulting in a more
democratic mode of production.

For thirteen years, the Cartonera Publishers Databa-
se has been documenting and preserving the diverse ini-
tiatives that stem from these grassroots projects which
use recycled cardboard as book covers. The database is
comprised of more than 1,200 entries which include Du-
blin Core metadata, scanned images of the back and front
covers, copyright pages, and title pages, and audio files
of interviews of several members of Cartonera publishing
houses. An electronic crosswalk connects these entries to
local cataloging of the Cartonera Book Collection. The au-
dio files and an online full-text book "Akademia Cartone-
ra: A primer of Latin American Cartonera Publishers" are
additionally indexed and marked using TEI. This database
is the only digital reference tool on these multi-pronged
publishing initiatives. The ultimate goal is to connect this
locally focused digital humanities project with cartonera
books held at other institutions around the world in an
interinstitutional Cartonera Catalog.

In the past year, | have been studying the possibility
of using crowd sourcing and/or folksonomies to supple-
ment the current content with the goal of providing a dee-
per understanding of the variety of contexts in which the-
se books are created while also offering a space for the
Cartonera publishers to contribute other content created
directly by them. My proposed papers addresses the da-
tabase and initial efforts to expand our work.
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Chen Duxiu (1879-1942) co-founded the Chinese Com-
munist Party in 1920, and served as its secretary general
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