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La serie Linguaggi Grafici propone I'esplorazione dei diversi am-
biti delle Scienze Grafiche e 'approfondimento di campi specifici
capaci di far emergere nuove prospettive di ricerca.
La serie indaga le molteplici declinazioni delle forme di rappresen-
tazione grafica e di comunicazione visiva, proponendo una rifles-
sione collettiva, aperta, interdisciplinare e trasversale capace di
stimolare nuovi sguardi e nuovi filoni di indagine.
Ciascun volume della serie ¢ identificato da un lemma, che defini-
sce al contempo una categoria di artefatti visivi ¢ un campo di
indagine, che si configura come chiave interpretativa per la raccol-
ta di contributi provenienti da ambiti culturali, disciplinari e me-
todologici differenti, che tuttavia riconoscono nei linguaggi grafici
un territorio di azione e di ricerca comune.
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