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Editorische Notiz
Lorenzo Spirito hat auf den verschlungenen Parcours, die von den 20 Fragen zu
den insgesamt 1120 Wahrspriichen der Propheten fiihren, in rund 40 Fillen die
Ubersicht verloren: Einige Zwischenstationen und Wahrspriiche werden doppelt
oder gar nicht angesteuert, Wege verlieren sich im Nichts oder tauchen daraus
auf, Prophezerungen zielen inhaltlich schlicht an der Frage vorbei.

Unm fiir die Leserinnen und Leser der vorliegenden Edition die Freude am Spiel
nicht zu schmilern, hat der Verlag diese fehlgeleiteten Faden entwirrt und
neu verkniipft. Ubrig blieben lediglich vier Spriiche, die so gar nicht zur Frage
passen wollen. Fiir sie bietet der Ubersetzer Werner Menapace vier von ihm
gedichtete und als solche ausgewiesene Alternativen an, sodass in dieser Ausgabe
keine Befragung des Schicksals ins Leere lauft.

Die rund 480, teilweise erfundenen Flussnamen wurden mehrheitlich in ithrer
originalen Schreibweise belassen, nur wo es deutsche Entsprechungen gibt,
wurden diese verwendet (z. B. Donau fiir Dannubio, Etsch fiir Addige,
Jordan fiir Giordano), ansonsten wurde blofs deren Schreibweise vereinheitlicht.

© Folio Verlag, Wien — Bozen 2019
Lektorat: Hermann Gummerer
Grafik: no.parking, Vicenza
Satz und Druckvorstufe: Typoplus, Frangart
Printed in Europe
ISBN 978-3-85256-743-3

www.folioverlag.com



Das Buch

der

Schicksale

Emn Wiirfellosbuch

LORENZO SPIRITO

* ¥

* ¥y %
* ¥ %
* Kyk ¥

* ¥

Nachdichtung

von Werner Menapace

FOLIO



1

Wibhlen Sie auf der Seite mit dem Rad der Fortuna eine der 20 Fragen

lhres Lebens aus, die Sie gerne von einem Propheten beantwortet hatten

(z.B.: Wird mein Leben mir Gliick bescheren oder nicht?)

2

Gehen Sie zu jenem der 20 Kénige (David, Salomon,

Turnus usw.), an den die jeweilige Frage Sie verweist.

4

Auf der Seite mit dem Zeichen

kommen die drei Wiirfel ins
Spiel: Wiirfeln Sie und suchen
Sie auf der Seite unter den 56

moglichen Kombinationen die
Darstellung der von lhnen

erzielten Augenzahl (z. B. 1-1-6).

3

Folgen Sie dann auch der Anweisung des
betreffenden Konigs. Er wird Sie zu einem von

20 Zeichen (Sonne, Mond, Stern usw.) schicken.

Von der Darstellung der Augenzahl werden Sie an eine bestimmte Sphire
(Saturn, Venus, Mars usw.) verwiesen, und zwar an einen Fluss, der sich

entweder auf dem auBleren oder auf dem inneren Kreis dieser Sphare befindet.

Wenn Sie diesen Fluss gefunden haben,
erfahren Sie schlieBlich, welcher der folgenden
20 Propheten lhnen in welchem seiner

56 Wahrspriche die Antwort auf |hre eingangs

gestellt Frage geben wird. W




