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3 https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/ict-education). 
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conoscenze nelle discipline STEM (in particolare fisica, chimica e biologia) e 
sulla percezione di competenze di Knowledge work, nonché il gradimento da 
parte degli studenti del gioco stesso. 
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7. imparare servendosi delle tecnologie

6. collaborare con esperti fuori dalla scuola

5. combinare prospettive di diverse materie

4. costante sviluppo degli oggetti di conoscenza

3. crescere attraverso il feedback

2. integrare il lavoro individuale e collaborativo

1. imparare a collaborare su oggetti condivisi
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